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Concurso Cultural Guapi - Ruas do Hexa!

' Quem pode participar?

Ruas localizadas no Municipio de Guapimirim, desde que possuam extensdo minima de 200 (duzentos)
metros e apresentem condi¢coes compativeis com a realizagao segura da atividade cultural proposta.

Nao sera permitida a inscri¢ao de avenidas, vias arteriais, pistas de desaceleracgao, ruas de intenso fluxo de
veiculos ou quaisquer outros logradouros cuja utilizacdao possa comprometer a mobilidade urbana, a
seguranca viaria ou causar transtornos significativos a populacgao, a critério da organiza¢ao do concurso e
dos drgaos municipais competentes.

A participacao devera ocorrer de forma coletiva, com envolvimento dos moradores da rua inscrita, visando
assegurar a integracao comunitaria e evitar conflitos ou prejuizos a circulagao local. A inscri¢ao devera ser

realizada por representante responsavel, mediante apresentacao de anuéncia dos moradores da via
participante.

' Estrutura de Premia¢ao

1° Lugar Premiacdo em dinheiro no valor de R$ 5.000,00 (cinco mil reais), além da instalacado de telao para
transmissao da partida final da Copa do Mundo na rua vencedora e apresentacao musical com banda local,
conforme disponibilidade técnica, logistica e programacao cultural do Municipio.

2° Lugar Premiacao em dinheiro no valor de R$ 3.000,00 (trés mil reais).

3° Lugar Premiacgao em dinheiro no valor de R$ 2.000,00 (dois mil reais).

O fornecimento do teldo para transmissao da partida final estara condicionado a existéncia de transmissao
oficial do evento, bem como a viabilidade técnica, climatica, logistica e de seguranca da via contemplada.




' Comissao Julgadora e Critérios de Avaliagcao

A comissao julgadora sera composta por representantes da Secretaria Municipal de Cultura e Economia
Criativa, artistas com experiéncia na area, pessoas de notorio saber, moradores do Municipio e técnicos
relacionados ao segmento cultural e artistico.

A avaliacao das ruas participantes observara os seguintes critérios:

. criatividade e impacto visual - 0 a 10 pontos;

. adequacao ao tema Copa do Mundo - 0 a 10 pontos;

. sustentabilidade e reaproveitamento de materiais — 0 a 10 pontos;
. inovagao artistica e originalidade — 0 a 10 pontos.

Total: 40 (quarenta) pontos.

. Em caso de empate, sera utilizado como critério de desempate a participacao comunitaria e
integragcao dos moradores, com pontuagao de 0 a 10 pontos.

A decisao da comissao julgadora sera soberana, nao cabendo recursos quanto ao resultado final.

' Cronograma
As inscri¢coes para participacao no concurso estarao abertas no periodo de 12 de maio de 2026 a 10 de junho
de 2026, devendo ser realizadas presencialmente na Secretaria Municipal de Cultura e Economia Criativa,

localizada na Rua ltacoatiara, n°® 99, Centro, Guapimirim/RJ.

No ato da inscricao, o representante da rua participante devera apresentar:

. documento oficial de identificacdo com foto (fotocdpia);
. comp. de residéncia (fotocdpia), obrigatoriamente vinculado ao mesmo bairro da rua inscrita;
. indicacao do nome da rua que sera ornamentada.

O responsavel pela inscricao receberd formulario préprio de anuéncia, destinado a coleta de concordancia
dos moradores da rua participante quanto a realizacao da ornamentacao e participacao no concurso.

Os videos e fotografias da ornamentagao deverao ser encaminhados conforme orientagdes fornecidas no
ato da inscricao, até a estreia da Selecao Brasileira na Copa do Mundo, prevista para o dia 13 de junho de
2026.

A comissao julgadora iniciara as avaliagdes das ruas participantes a partir da fase de quartas de final da
Copa do Mundo, com inicio previsto para o dia 09 de julho de 2026, considerando os registros enviados e as
avaliagdes presenciais nos locais participantes.

O resultado oficial do concurso sera divulgado no dia 14 de julho de 2026, por meio dos canais oficiais da
Prefeitura Municipal de Guapimirim e da Secretaria Municipal de Cultura e Economia Criativa.




